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			Criterios de selección

Todas las edades hasta los 24 años;

Si tienes menos de 18 años, por favor proporciona los detalles de contacto de un tutor o acudiente.

Proceso de Envío 

Por favor utiliza este enlace para inscribirte en el desafío;

Familiarízate con los beneficios para la salud del espacio público y de Minecraft;

El desafío comienza desde el 1 de abril;

Las postulaciones serán aceptados desde el 15 de mayo hasta el 31 de mayo.

Requisitos de Envío

Tu postulación debe incluir:

Un archivo comprimido del mundo de Minecraft (máx. 500mb);

Una breve descripción de cómo tu idea hace que los espacios públicos sean más saludables y disfrutables para la juventud (máx. 400 palabras/todos los idiomas).

Criterios del Proyecto 

Nuestros jueces buscan ideas que sean: innovadoras, transformadoras e inclusivas;

El proyecto que sobresalga en todos los criterios ganará el gran premio.

Proceso de Evaluación 

Primera ronda: se seleccionarán 10-15 postulaciones;

Segunda ronda: los proyectos seleccionados presentarán sus iniciativas a los jueces.

Premios 

El premio principal es de $5,000 para la implementación de la solución ganadora.

Términos y condiciones 

Al participar en el desafío, otorgas a ONU-Hábitat el permiso para que las imágenes y/o grabaciones puedan ser utilizadas en las cuentas de redes sociales, mercancía de marca, sitio web de ONU-Hábitat y UN Habitat Yout h y pueden ser compartidas con medios de comunicación de prensa. De vez en cuando, los materiales también pueden ser utilizados por sus socios.

¿Todavía tienes preguntas? Contáctanos a través de unhabitat-urbanhealth@un.org.
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